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PRAVILA I PROPOZICIJE
TAKMICARSKOG DELA KVIZA
»ZDRAVO EVROPO!“

U takmicarskom delu kviza ,,Zdravo Evropo!* u€estvuju 32 ekipe koje su osvojile najveci
broj poena na predtakmicenju (inicijalnom testiranju). Takmicarski deo kviza se sastoji
od cetiri kruga:

e Prvo — kvalifikaciono takmi&enje sastoji se od osam emisija. U svakoj emisiji
ucestvuju Cetiri ekipe (po dva takmicara) iz Cetiri Skole. Dve najbolje plasirane
ekipe iz svake emisije se kvalifikuju u slede¢i krug.

e Drugi krug, etvrtfinale, sastoji se od Cetiri emisije. U svakoj emisiji se takmice
Cetiri ekipe (po dva takmicara) i dve najbolje plasirane ekipe iz svake emisije se
kvalifikuju u slede¢i krug.

e Tre¢i krug, polufinale, sastoji se od dve emisije. U svakoj emisiji se takmice
cetiri ekipe (po dva ¢lana) i dve najbolje se plasiraju u finale.

o Cetvrti krug, finale, predstavlja jedna emisija. Ugestvuju &etiri ekipe (po dva
¢lana), najbolje plasirane iz dve polufinalne emisije.
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KVIZ

ZDRAVO EVROPO!

IGRE I PRAVILA IGARA

Kviz se sastoji od Sest igara (sedam - ukljucujuéi kratku uvodnu igru koja ne donosi
poene). Na prvenstveno zabavan, ali i poucan nacin, igre bi predstavile Cinjenice o opStim
evropskim vrednostima u raznim oblastima Zivota, o Evropskoj uniji, njenoj organizaciji i
funkcionisanju, kao 1 o sada$njim i budu¢im ¢lanicama.

U svakoj emisiji uCestvovale bi ekipe sastavljene od dva takmicara i rezerve, a svaku
ekipu bodrili bi navijaci iz njihove $kole.

IGRE (radni naslovi igara):

(uvodna igra) MUZICKE STOLICE

Ovo je igra u kojoj ucestvuje publika. Njen cilj je da se na zabavan nacin odredi
pozicija ekipa u takmicenju. Ova igra ne donosi poene. Bend u studiju ima zadatak da
odsvira tri numere, po jedan navijac iz publike, uz konsultacije sa ostalim navijacima,
pritiskom na taster obezbeduje pravo na odgovor. Ukoliko ima najbrze vreme i da
tatan odgovor, Skolska ekipa te publike zauzima poziciju broj jedan i tako se igra
odvija do zauzimanja svih pozicija. U slu¢aju nereSenog rezultata ili u slu¢aju da niko
ne pogodi numeru ili bend — voditelj odreduje raspored ekipa za pultovima.

1. BRZI ODGOVORI

Za kratko vreme, takmicari treba da odgovore na osam pitanja iz raznih oblasti
vezanih za evropske zemlje, kao i za funkcionisanje, organizaciju i istorijat EU. Sve
ekipe imaju pravo da odgovaraju na sva pitanja. Pravo da odgovaraju na pitanje imaju
takmicari koji se u zadatom vremenu prijave pritiskom na taster. Bodovanje je po
principu 4, 3, 2, 1, u zavisnosti od brzine prijavljivanja i toga da li je odgovor tacan.
Netac¢an odgovor donosi jedan negativan poen.
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2. IGRA PEVANJA

Svaka Skola koja ucestvuje u emisiji dobija pre snimanja spisak od cCetiri pesme po
emisiji. Pesme su izabrane iz evropske muzike, pri ¢emu se vodi racuna da budu
bliske dana$njim tinejdzerima. Pesmu izvodi rezervni takmicar.

Na video bimu se pojavljuju Cetiri polja iza kojih se nalaze Cetiri muzi¢ke numere.
Jedan od takmicara bira jedno polje i, nakon njegovog grafickog otvaranja, pojavljuje
se naslov pesme koju rezervni takmicar treba da otpeva uz pratnju benda u studiju.
Poene za ovu igru daje bend (1-4 poena) i ziri sastavljen od stranih zvani¢nika (1-4
poena), Sto znaci da je maksimum 8 poena.

Zbog dinamicnosti kviza, numere ¢e biti rasporedene posle igara Brzi odgovori,
Trka kroz Evropu i Igra iznenadenja.

Redosled nastupanja ekipa je od Cetvrte do prve.

3. TRKA KROZ EVROPU

Na monitorima i grafici pojavljuje se pet zatvorenih polja od kojih jedno otvara
takmicar. Na tom polju se nalazi osam asocijacija karakteristi¢nih za osam evropskih
zemalja (npr. tarantela — kroasan — klompe —sauna — detelina — panova frula — jogurt).
Drugi takmicar iz ekipe ne vidi pojmove, sluSa uputstva prvog takmicara koji Cita
asocijacije navode¢i ga na odredenu zemlju. Zadatak drugog takmicara jeste da za 30
sekundi postavi zvezde/zastavice na odgovaraju¢u zemlju na mapi na podu studija.
Kada postavi =zastavicu, takmiCar mora da izgovori ime zemlje koju je
obelezio.Takmicar ne sme da obori postavljenu zastavicu. Za svaki tatan odgovor
dobija se po dva poena.

IGRA PEVANJA —2. deo

4. MISTERIOZNI EVROPLJANIN

U igri gostuju zaposleni u Delegaciji 1 ambasadama zemalja EU. Oni se nalaze u
studiju.

“Misteriozni Evropljanin” je diplomata ili predstavnik Delegacije koji daje pet
informacija karakteristicnih za svoju zemlju. Posle svake informacije, takmicari imaju
pravo da se prijave pritiskom na taster i pokusSaju da odgovore o kojoj zemlji je rec.
Ukupno ima 5 informacija koje tajanstveni Evropljanin saopstava takmicarima. Samo
ekipa koja se prva javi ima pravo da pogada. Pogodak posle prve informacije nosi 5
poena, druge 4 i tako dalje. Pogresan odgovor nosi jedan negativan poen.

U zavr$Snom delu ove igre, tajanstveni Evropljanin ¢e podeliti svim ekipama
zanimljive poklone karakteristi¢ne za njegovu zemlju.
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IGRA PEVANJA — 3. deo

5. IGRA IZNENADENJA

Jedan ¢lan ekipe ima zadatak da pomoc¢u pantomime ili crteza navede drugog ¢lana
da pogodi zadati pojam vezan za odredenu zemlju-Clanicu EU. Svaka ekipa ima po 60
sekundi. Svaki pogodak nosi 5 poena.

IGRA PEVANJA —4. deo

Nakon Cetvrte numere, ziri i bend daju poene rezervnim takmicarima-pevacima.

6. POGADAM POLJE

Tabla za ovu igru sadrzi dvadeset polja. Takmicari otvaraju Cetiri polja i svaki tacan
odgovor se boduje sa Cetiri poena. Ako takmicar ne zna odgovor, pravo da odgovara
dobija ekipa koja se prva javi pritiskom na taster. Za javljanje i tatan odgovor
dobijaju se 3, 2, 1 poen, prema redosledu javljanja. Svaki krug novih pitanja pocinje
slede¢a ekipa po redosledu. Vreme za odgovor na pitanje je 10 sekundi. Nema
negativnih poena.

BONUS IGRA

U slucaju nereSenog rezultata takmicarima se postavljaju bonus pitanja iz raznih
oblasti na koja ekipe odgovaraju po redosledu javljanja.

Moguca je eventualna promena redosleda igara.
Takode, RTS zadrzava pravo da vrsi izmene i dopune Pravila i propozicija kviza ,,Zdravo
Evropo!“, s tim da o tome mora obavezno i blagovremeno da obavesti takmicare.
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